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1. ¢QUEES MOODLE ?

1.1. Entornosvi rtuales de aprendizaje.

Técnicamente, Moodle es una aplicacion que pertenece al grupo de los Gestores

de Contenidos Educativos ( LMS, Learning Management Systems ), también con o-
cidos como Entornos de Aprendizaje Virtuales ( VLE, Virtual Learning Manag e-
ments ), un subgrupo de los Gestores de Contenidos ( CMS, Content Man agement
Systems ).

De una manera mas col oquial, podemos decir que Moodle es una aplicacion para
crear y gestionar plataforma s educativas, es decir, espacios donde un centro
educativo, institucibn o e  mpresa, gestiona recursos educativos proporcionados

por unos docentes y organiza el acceso a esos recu rsos por los estudiantes, y
ademas permite la comunicacion entre todos los impl icados (alumnado y prof e-
sorado) .

1.2. Significado de Moodle y sus origenes.

Moodle f ue diseflado por Martin Dougiamas de Perth, Australia Occidental , quien
basoé su disefio en las ideas del constructivismo en pedagogia, que afirman que el
conocimiento se constru  ye en la mente del estudiante en lugar de ser transmit  ido

sin cambios a partir de libros o ensefianzas y en el aprendizaje colaborativo. Un
profesor/a que opera desde este punto de vista crea un ambiente centrado en el
estudiante que le ayuda a construir es e conocimiento con base en sus habilid a-
des y conocimientos propios en lugar de simplemente publicar y transmitir la i n-
formacién que se considera que los estudiantes deben conocer.

La palabra Moodle, en inglés, es un acrénimo para Entorno de Aprendizaje Di na-
mico Modular, Orientado a Objetos (Modular Object -Oriented Dynamic Learning
Environment ), lo que resulta fundamentalmente (til para los desarrolladores y

tedricos de la educacion . También es un verbo anglosajéon que describe el proc e-
so ocioso de dar vuelt  as sobre algo, haciendo las cosas como se vienen a la me n-
te... una actividad amena que muchas veces conllevan al proceso de compre n-
sion y, finalmente, a la creativ idad. Las dos acepciones se aplican a la manera en

gue se desarroll6 Moodle y a la manera en gue un estudiante o docente podria
aproximarse al estudio o ensefianza de un curso on-line.

La primera version de Moodle apareci6 el 20 de agosto de 2002 y, a partir de alli

han aparecido nuevas versiones de forma regular que han ido incorporando nu e-
VoS re cursos, actividades y mejoras demandadas por la comunidad de usuarios

Moodle.

En la actualidad, Moodle esta traducido a 75 idiomas e incluye mas de 27.000
sitios registrados en todo el mundo.



La plataforma educativa Moodle
Creacion de Aulas Virtuales
¢, Qué es Moodle?

1.3. Estadisticas sobre Moodle.

Moodle ti ene mas de 28500 sitios registrados oficialmente de diferentes tamafios
(nimero de usuarios por sitio).

Moodle sites

Total known sites
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Moodle site sizes
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Registered sites: 28488
Courses: 1148605
Users: 11699059 a4

2000

Teachers: 1638672 ’ A
Enrolments: 16488399
Forum Posts: 13285258 There are 54 sites with more than 20000 users. The site with the
Resources: 7627481 most users is moodle with 43 courses and 263960 users. The site with
Quiz questions: 9325662 the most courses is E-learning na VUT v Brné with 19223 courses and
41305 users.
La Comunidad de usuarios registrados la forman méas de 260000 usuarios y crece

exponencialmente. El nimero de descargas también va creciendo, situdndose ya
muy cerca de las 60000 descargas mensuales.

Community Growth

Total Moodle.org users

300000

Moodle downloads

Downloads per month
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Registered users total: 263960

New users in the past 24 hours: 691 o
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1.4. Software libre.

Moodle se distribuye gratuitamente como Software Libre ( Open Source ), bajo
Licencia publica GNU. Esto significa que Moodle tiene derechos de autor (cop y-
right), pero que tenemos algunas libertades !: podem os copiar, usar y modificar
Moodle siempre que aceptemos proporcionar el cédigo fuente a otros, no modif i-
car la licencia original y los derechos de autor, y aplicar esta misma licencia a

cualquier trabajo derivado de él.

Es facil de instalar en casi cualq uier plataforma  con un servidor Web  que soporte
PHP. Solo requiere que exista una base de datos (y se puede compartir). Con su
completa ab straccion de bases de datos, soporta las principales marcas de bases

de datos (en e special MySQL).

Finalmente, es imp ortante destacar que, al ser Moodle una aplicacién Web, el
usuario soélo necesita para acceder al sistema un ordenador con un navegador

Web instalado (Mozilla Firefox, Internet Explorer, o cualquier otro) y una ¢ o-
nexion a Internet. Por supuesto, también se necesita conocer la direccion Web
(URL) del servidor donde Moodle se encuentre alojado y disponer de una cuenta

de usuario registrado en el sistema.

1 Se puede consultar la licencia para estudiar los detalles de la misma.
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1.5. Filosofia de Moodle.

¢, Qué tiene Moodle de especial? Sin duda, su caracter libre, el enfoque v la fil o-
sofia que tiene detras .Y la comunidad de "moodlers".

El disefio y desarrollo de Moodle se basan en la teoria del aprendizaje denomin a-
da " pedagogia construccionista social ". Para el construccionismo el aprendizaje

es particularmente efectivo cuando se construy e algo que debe llegar a otros . Se
habla de artefactos : una frase, un mensaje electrénico, un articulo, una pint ura o

un programa informatico

Como se dice en uno de los recursos de Moodle: " Usted puede leer esta pagina
varias veces y aun asi haberla olvi dado mafana; pero si tuviera que intentar e X-
plicar estas ideas a alguien usando sus propias palabras, o crear una present a-
cién que expliqgue estos conceptos, entonces puedo garantizar que usted tendria

una mayor comprension de estos conceptos, mas integrada en sus propias ideas.
Por esto la gente toma apuntes durante las lecciones, aunque nunca vayan a

leerlos de nuevo. "

Pero no estamos ante una psicologia individualista: el aprendizaje no se realiza

en burbujas aisladas. La construccion de artefactos se r ealiza en el &mbito de un
grupo social, creando colaborativamente una pequefia cultura de artefactos co m-
partidos con significados compartidos. Segun este modelo, el aprendizaje es un
fendmeno fundamentalmente social: el aprendizaje tiene lugar en el ambito de la
comunidad social a las que se pertenece. El papel del profesor sera el de "facil i-
tador" que anima a los estudiantes a descubrir los principios por si mi smos y a
construir conocimiento trabajando en la resolucion de problemas r eales en un

proceso soci al colaborativo.

Una vez que nos planteamos estos temas, podemos concentrarnos en las exp e-
riencias que podrian ser mejores para aprender desde el punto de vista de los
estudiantes, en vez de limitarse a proporcionarles la informaciéon que creemos

gue neces itan saber. También podemos pensar como cada usuario del curso
puede ser profesor/a ademas de alumno/a. Nuestro trabajo como docente puede

cambiar de ser la fuente del conocimiento a ser el que influye como modelo, ¢ o-
nectando con los estudiantes de una for ma personal que dirija sus propias nec e-
sidades de aprendizaje, y moderando debates y actividades de forma que guie al

colectivo de estudiantes hacia los objetivos docentes de la clase.

Esta claro que Moodle no fuerza este estilo de comportamiento, pero es para lo
gue esta pensado o para lo que mejor sirve.

Por otro lado, no debemos olvidar que los entornos virtuales de aprendizaje son

eso, virtuales: reproducen el modelo de ensefianza/aprendizaje que tiene el d o-
cente. Si su modelo es transmisor en el aula , en su virtualidad electrénica ta m-
bién seréa cerrado. Si los momentos importantes son la matriculacion y la evalu a-
cion final, estamos manifestando claramente una modalidad de ensefianza, que

evident emente no es la Unica. La discusion, aprender a razonar, ar gumentar y

12
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ser co nvincente, la investigacion en equipo, el reparto de tareas equilibrada y
democréaticamente, son cosas que también se pueden hacer en el aula, entre
otras m uchas.

1.6. Resumen de caracteristicas de Moodle.

Entorno de aprendizaje modular y din amico orientado a objetos, senc i-
llo de mantener y actualizar.
Excepto el proceso de instalacion, no necesita practicamente de "ma n-

tenimiento"” por parte del administrador.

Dispone de una interfaz que permite crear y gestionar cursos faci I-
me nte.

Los recursos creados en los cursos se pueden reutilizar.

La inscripcién y autenticacién de los estudiantes es sencilla y segura.

Resulta muy fécil trabajar con él, tanto para el profesorado como el
alumnado.

Detras de él hay una gran comunidad que lo mejora, documenta y
apoya en la resolucién de problemas.

Esta basado en los principios pedago6gicos constructivistas: el aprend i-
zaje es especialmente efectivo cuando se realiza compartiéndolo con

otros.

13
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2. ORGANIZACIONDELOSC ONTENIDOS

El estudio de las posibilidades de Moodle como herramienta educativa, lo har e-
mos tomando como referencia el esquema de Rafael Casado Ortiz  sobre los m o-
delos de tecnologias aplicadas a la formacion a distancia.

Colaboracion

Cambio de

modelo mental
Tecnologias

colaborativas

Adquisicion de
habilidades

Transferenciade § Tecnologias
informacian transmisivas

Centrada en el Cenfrada en el Cenfrada en la
instructor alurmrg colaboracidn v el grupo

Figura 1: Modelos de tecnologia aplicadas a la fo rmacién a distancia

2.1. Tecnologias transmisivas.

Estas tecnologias se centran en ofrecer informacion al estudiante . Las present a-
ciones multimedia son instrumentos pedagdgicos que siguen estando al servicio

de una metodologia tradicional de "ensefianza" y "a prendizaje" que distingue cl a-
ramente entre el que "sabe" y los que "aprenden". Con este modelo, toda la act -
vidad se centra en el docente que ejerce la funciéon de transmisor de la inform a-
cion y el estudiante sigue siendo sujeto pasivo. Eso si, pensamos que los rece p-
tores estdn m 4s motivados porque utilizamos medios audi ovisuales.

2.2. Tecnologias interactivas.

Estas tecnologias se centran méas en el alumno o alumna quien tiene un cierto

control sobre el acceso a la informacién (control de navegacion) que se le quiere
tran smitir. Asi pues, en este modelo, hay que cuidar especialmente la interfaz
entre el usuario y el sistema ya que de ella dependeran en gran medida las pos i-

bilidades educativas.

En estas tecnologias interactivas situariamos los programas de ensefi anza asist i-
da por ordenador (EAQO) , los productos multimedia en CD -ROM o DVD y algunas
Web interactivas . El ordenador actia como un sistema que aporta la inform acion
(contenidos formativos, ejercicios, actividades, simulaciones, etc.) y, en funcién

de la in teraccion del usuario, le propone actividades, lleva un seguimiento de sus
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acciones y realiza un a realimentacion  hacia el usuario -estudiante en funcion de
Sus a cciones.

Con estas tecnologias, claramente conductistas, se pueden abordar objetivos
formativos relacionados con el entrenamiento para ciertas acciones, la simulacion
de procesos o la adquisicion de habilidades mediante la interaccion con la propia
herramienta. También nos permiten diversificar intereses, lineas de trabajo,

adaptar ritmos de aprendi  zaje, etc.

2.3. Tecnologias colaborativas.

Las TIC pueden contribuir a la introduccion de elementos interactivos y de inte r-
cambio de ideas y materiales tanto entre profesorado y alumnado como entre los

mismos estudiantes. Estas posibilidades cooperativas engl| oban practicamente a
todas las formas de comunicacién habituales de la ensefianza tradicional.

Pero debe quedar claro que, la simple incorporacién de las TIC en los procesos

de ensefianza y aprendizaje no garantiza la efectividad en los resultados. Debe
existir un proyecto pedagogico que soporte estas posibilidades. Si este proye cto
no existe o esta ins uficientemente sustentado, apareceran frustraciones que no

deben, en ningun caso, ocultar las posibilidades de las TIC cuando éstas se util i-
zan adecuadame nte.

Esta metodologia requiere de una participacién activa, mayor compromiso € i m-
plicacion en el proceso de aprendizaje por parte de todos los que formaran parte
de la llamada "comunidad de aprendizaje”.

Los tres tipos de tecnologias son necesarias vy el ret 0 gque nos propone Moodle es
combinar ad ecuadamente los distintos elementos tecnoldgicos y pedagdégicos en
un disefio global de entornos virtuales de aprendizaje sustentados en los princ  i-

pios del aprendizaje ¢ olaborativo.

Figura 2: Recursosy modulos de Moodle.
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